PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA £ informatyki
obowigzujace w Szkole Podstawowej nr 43 im. Simony Kossak w Biatymstoku.

Opracowano na podstawie:

1.

Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 sierpnia 2017 r. w sprawie
oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow i stuchaczy w szkotach publicznych
(Dz. U. z 2023 r. poz. 2572);

Rozporzadzenia Ministra Edukacji z dnia 22 marca 2024 zmieniajgcego
rozporzadzenie w sprawie oceniania, klasyfikowania 1 promowania uczniéow i
stluchaczy w szkotach publicznych (Dz. U. z 2024 r. poz. 438);

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogolnego dla szkoly podstawowej (Dz.U. z 2017 r. poz. 356);
Rozporzadzenia Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla
ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym, ksztalcenia ogolnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogélnego dla szkotly
policealnej (Dz. U. 2024 poz. 996);

. Wewnatrzszkolnych Zasad Oceniania w Bialymstoku zawartych w Statucie Szkoty

Podstawowej Nr 43 im. Simony Kossak w Biatymstoku;

ZASADY OGOLNE

Przedmiotowe Zasady Oceniania maja na celu:

1) biezace i systematyczne obserwowanie postgpOw ucznia w nauce,

2) zaznajomienie ucznia z poziomem jego osiagni¢¢ oraz motywowanie ucznia do dalszej

pracy,

3) dostarczenie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach, trudnosciach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia

CELE KSZTALCENIA

[.LRozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego 1 abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

II.Programowanie i1 rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen  cyfrowych: ukladanie 1programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.



III.Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych 1 sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programow.

IV.Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspodtpraca w grupie, w tym
w $rodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

V.Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspolzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia 1 ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.

WYMAGANIA OGOLNE / KRYTERIA OCENY Z INFORMATYKI:

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory:

biegle opanowat wiadomosci 1 umiejgtnosci zawarte w podstawie programowej oraz
samodzielnie 1 tworczo stosuje je w praktyce;

samodzielnie i twdrczo rozwija swoje uzdolnienia;

potrafi stosowa¢ posiadang wiedz¢ 1 umiejetnosci do rozwigzywania zadan i
probleméw w nowych sytuacjach.

Oceng¢ bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci zawarte w podstawie programowej z
informatyki;

sprawnie postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami i umiejetno$ciami;

samodzielnie rozwigzuje problemy teoretyczne 1 praktyczne ujgte programem
nauczania;

Oceng¢ dobra otrzymuje uczen, ktory:

opanowat zdecydowang wigkszo$¢ wiadomosci i umiejetnosci okreslonych podstawa
programows;

poprawnie postuguje si¢ pojeciami informatycznymi,

samodzielnie wykonuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne, ale prace zawieraja
nieliczne bledy

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

uczen opanowal podstawowe wiadomo$ci 1 umiejetno$ci zawarte w podstawie
programowej;

z pomoca nauczyciela wykonuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o $rednim
stopniu trudnosci,

Oceng¢ dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktory:

uczen fragmentarycznie opanowat wiadomos$ci 1 umiej¢tnosci zawarte w podstawie
programowej;

wykonuje, przy pomocy nauczyciela, zadania praktyczne i teoretyczne o niewielkim
stopniu trudnosci

potrafi poprawnie uruchomic i1 wytgczy¢ komputer 1 poznane programy uzytkowe



Oceng¢ niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e nawet przy pomocy nauczyciela, nie potrafi wykona¢ zadan o niewielkim
(elementarnym) stopniu trudnosci;

e nie opanowal niezbednego minimum podstawowych wiadomo$ci 1 umiejetnosci
okreslonych podstawg programowa z informatyki, a braki w wiadomosciach
1 umiejetnosciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy z tego przedmiotu.

Laureaci konkurséw przedmiotowych o zasiggu wojewodzkim w szkole podstawowej
otrzymuja z informatyki celujaca roczng ($rédroczng) oceng klasyfikacyjna.

Uczen, ktory tytut laureata konkursu przedmiotowego o zasiegu wojewodzkim badz laureata
lub finalisty olimpiady przedmiotowej uzyskat po ustaleniu, albo uzyskaniu rocznej
(semestralnej) oceny klasyfikacyjnej z informatyki, otrzymuje z tego przedmiotu celujaca
koncowa oceng klasyfikacyjna.

TreSci nauczania — wymagania szczegoltowe
KLASY IV-VI
I. Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw. Uczen:

1) tworzy 1 porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje,
takie jak:

a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

b) obiekty, z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje i zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajace si¢ na:
a) rozwigzanie problemow z zycia codziennego i z réznych przedmiotow,
b) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) wyrdznia podstawowe kroki w podejsciu algorytmicznym do rozwigzywania problemow.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

a) pomysty historyjek i rozwigzania problemow, w tym proste algorytmy z wykorzystaniem
polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen,

b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami
1 ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programéw;

3) przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji



multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy tym
umieje¢tnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi, przeksztatca
obrazy, uzupehia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych z
prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste
formuty i dobiera wykresy do danych i celow obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika, korzysta przy
tym z gotowych szablonow lub projektuje wedtug wtasnych pomystow;

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w $rodowiskach wirtualnych (w chmurze).

III. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewngtrznych oraz:

a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filmow, w tym urzadzen
mobilnych,

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i
selekcjonowania wlasnych zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ Internet):

a) do wyszukiwania potrzebnych informacji 1 zasobéw edukacyjnych, nawigujac miedzy
stronami,

b) jako medium komunikacyjne,

c¢) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow i
zasad pracy w takim srodowisku,

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci;

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac sie technologia taka jak:
poczta elektroniczna, forum, wirtualne $rodowisko ksztalcenia, dedykowany portal
edukacyjny;

2) identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem
problemow;

3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i informacji, w tym w dostepie do
komputeréw w spolecznos$ci szkolnej;



4) okresla zawody 1 wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sg wykorzystywane
kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

2) uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wiasnosci
intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do
informacji i opisuje metody wystrzegania si¢ ich.

KLASY VIIi VIII
I. Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemdéw. Stosuje roézne sposoby przedstawiania
algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci listy krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielno$¢ liczb, wyodrgbnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa,

b) wyszukiwania 1 porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze nieuporzadkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste wybieranie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakoéw (kody ASCII) i tekstow.

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy 1 testuje programy w procesie rozwigzywania problemow. W
programach stosuje: instrukcje wejScia / wyjsScia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci
programuje algorytmy z dzialu I pkt 2;

2) steruje robotem lub innym obiektem na ekranie;

3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w
chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow i wlasnych prac z roéznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format 1 wyglad opracowan do ich tresci 1 przeznaczenia,
wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia 1 podstawowej obrobki cyfrowej plikow multimedialnych (zdje¢, filmow),



b) tworzenia réznych dokumentow: formatuje teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dhuzsze dokumenty dzieli na strony,

c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z réznych przedmiotow w
zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne 1 mieszane, przedstawia dane w postaci réznego typu wykresow,
porzadkuje 1 filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz prostej strony internetowej zawierajgcej tekst i
grafike;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania.

III. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i1 sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej i sieci Internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow 1 animacji;

3) poprawnie postuguje si¢ terminologia zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w r6znych formach wspolpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole,
realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych si¢, projektuje, tworzy
1 prezentuje efekty wspolnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodla, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelnosci 1 wiarygodno$ci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci 1 korzysta z nich.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczefistwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych,
takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos¢, prywatnos¢, wlasnos$¢ intelektualna, réwny
dostep do informacji 1 dzielenie si¢ informacja;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami;

3) rozr6znia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIOW:
a) kartkowka



b)

c)

- obejmuje maksymalnie materiat z trzech jednostek lekcyjnych i nie musi by¢
zapowiedziana

- trwa okoto 15 minut

- moze mie¢ forme¢ pracy pisemnej lub praktycznej - z uzyciem technologii
komputerowej

- nauczyciel ma obowigzek zwroci¢ sprawdzone kartkowki w terminie do dwoch
tygodni roboczych. Sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne uczen otrzymuje
do wgladu podczas zaje¢ dydaktycznych. Rodzice moga otrzymac pisemne prace
kontrolne do wgladu podczas zebran lub innych osobistych kontaktow z
nauczycielem. Prac pisemnych nie wydaje si¢ rodzicom do domu oraz nie wykonuje
si¢ ich kopii.

Przy ocenianiu stosuje si¢ nastepujacy przelicznik procentowy:

100% - 95% - celujgca

94% - 85% - bardzo dobra
84% - 75% - dobra

74% - 50% - dostateczna
49% - 30% - dopuszczajaca
29% - 0% - niedostateczna

praca na lekcji:
- ¢wiczenia / zadania wykonywane podczas zaje¢ lekcyjnych — sg gldownym
sposobem sprawdzania osiaggnig¢ ucznidow z informatyki. Sprawdzaja wiedzg
1 umiejetnos$ci ucznia, najczeséciej w formie zadan/¢wiczen praktycznych.
Moga one mie¢ forme pracy indywidualnej, w parach, w zespotach. Oceniajac ten
rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m. in.:
e doktadnos¢ wykonania zadania, zgodno$¢ z tematem, zastosowanie poznanych
umiejetnosci,
e warto$¢ merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania ucznia w wykonanie pracy,
e samodzielno$¢ pracy,
¢ indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,
e estetyke wykonania,
e sposoOb prezentacji,
e przestrzeganie zasad BHP w pracy z komputerem

Jezeli ¢wiczenia wykonywane sg w parach lub zespotach, to ocen¢ za nie moze
otrzymac cata grupa lub indywidualni uczniowie.

aktywnos¢ na lekcji:
e czeste zglaszanie si¢ w czasie lekcji 1 udzielanie prawidlowych odpowiedzi;
e rozwigzywanie krétkich zadan dodatkowych na lekcji,



Aktywnos$¢ na lekcji moze przyjmowaé forme dodatkowych symboli: ,+7, ktore sa
zamieniane na oceny: 6 znakow ,,+” to ocena celujaca, 5 znakdéw + to ocena bardzo dobra.

d) prace domowe

W klasach IV-VIII nauczyciel moze zada¢ uczniowi pisemng lub praktyczno-
techniczng prac¢ domowg do wykonania w czasie wolnym od zajg¢ dydaktycznych,
z tym, ze nie jest ona obowigzkowa dla ucznia 1 nie ustala si¢ z niej oceny.

e) praca dodatkowa (dodatkowe zadania wykonywane przez ucznia w czasie zajec
lekcyjnych, udziat w konkursach informatycznych i inne)
Ocenie podlega: poprawno$¢ merytoryczna, samodzielno§¢ wykonania oraz kryteria
uzgodnione z uczniami. Jako prace dodatkowa uznaje si¢ tez i ocenia udzial ucznia w
konkursach informatycznych szkolnych i pozaszkolnych oraz prace wynikajaca z
wlasnej inicjatywy ucznia (po wczesniejszym omowieniu z nauczycielem). Praca
dodatkowa moze by¢ praca wykonywang indywidualnie, w parach lub zespotach
zadaniowych.

Wplyw na oceng z informatyki ma rowniez postawa ucznia wobec przedmiotu,
odzwierciedlajagca si¢ w zaangazowaniu i w wysitku wkladanym przez ucznia w proces
uczenia si¢, przygotowanie do zaje¢, przestrzeganie zasad BHP przy komputerze.

Zasady zglaszania nieprzygotowania do lekcji

Uczen ma prawo do zgloszenia nauczycielowi jednego nieprzygotowania do zajeé
w ciggu pélrocza (dwoch w ciagu roku szkolnego), bez podania przyczyny nieprzygotowania;
za nieprzygotowanie uznaje si¢ brak zeszytu, podrecznika. Nieprzygotowania nie podlegaja
anulowaniu.

Nieprzygotowanie musi by¢ zgloszone tuz przed rozpoczeciem zajeé 1 jest
odnotowywane w dzienniku lekcyjnym, wpisem ,,np.”

Nieprzygotowanie nie dotyczy zapowiedzianych kartkowek.

SPOSOB USTALENIA OCENY SRODROCZNEJ I ROCZNEJ

Ocena klasyfikacyjna $rodroczna i roczna nie jest $rednig arytmetyczng ocen
czastkowych. Ocena ta uwzglednia wszystkie oceny czastkowe za poszczegdlne umiejetnosci
ucznia.

1. Przy ustaleniu oceny $rdédrocznej 1 rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopnie ucznia z
poszczegblnych obszaréow aktywnosci wedhug nastepujacej kolejnosci 1 wagi:
a) Kartkéwka — waga 2
b) Praca na lekcji — waga 1
c) Aktywnos$¢, praca dodatkowa — waga 1.



Srednia wazona, obliczana wg ponizszego wzoru, jest oceng wyj$ciowa do wystawienia oceny
srodrocznej:

Srednia wazona |Ocena
1,6 <W %26 |dopuszczajacy

Suma iloczynéw (ocena x waga) 2,6 <W £3,6 |dostateczny

Sumawag 3,6 <W =46 |dobry

4,6 <W =5, |bardzo dobry
W=5,6 celujacy

2. Ocena roczna wyliczana jest jako $rednia wazona ocen wynikajacych z ocen uzyskanych
w [ 11l semestrze — zaokraglona do liczby catkowite;.

Sposoby informowania uczniow i rodzicow o wymaganiach i osiagnig¢ciach:

e zapoznanie uczniow z Przedmiotowymi Zasadami Oceniania w pierwszym tygodniu
nowego roku szkolnego,

e oceny czastkowe sg jawne, oparte o opracowane kryteria,

e podczas oceny ¢wiczen wykonywanych w czasie lekcji nauczyciel udziela uczniowi
ustnej informacji zwrotnej

e sprawdzone i ocenione prace pisemne omawiane sg w czasie zajgc,

e sprawdzone i ocenione prace pisemne s3g do wgladu dla ucznia i rodzica,

e prace pisemne przechowywane sa w szkole do konca roku szkolnego,

e pisemne prace ucznia udostgpniane sg rodzicom w czasie zebran, konsultacji 1
indywidualnych spotkan,

e 0 uzyskanych przez ucznia ocenach i1 jego zachowaniu rodzic jest informowany
poprzez dziennik elektroniczny, na zebraniach, w czasie konsultacji Iub
indywidualnych spotkan.

e 0 przewidywanej ocenie $rédrocznej i rocznej rodzice 1 uczniowie sg informowani
na zasadach okre§lonych w Statucie Szkoty.

Warunki i1 tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z zajeé
informatyki oparte sg o zasady okreslone w Statucie Szkoty.

Przedmiotowe Zasady Oceniania z informatyki zostaly opracowane przez nauczycieli

informatyki.



