PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA z INFORMATYKI - kl. IV

w Szkole Podstawowej nr 43 im. Simony Kossak w Bialymstoku

Teraz bajty. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa IV
Opis zatozonych osiggnie¢ ucznia — przykitady wymagan na poszczegolne oceny szkolne dla klasy IV
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5. Wyszukiwanie informacji w Internecie




Komputer i programy komputerowe

Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

2. przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,

3. jest odpowiedzialny za ogélny porzadek na stanowisku komputerowym,

4. stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na swiezym powietrzu,
5. przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,

6. potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,

7. potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajgce z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier
zawierajgcych elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.



Postugiwanie sie¢ komputerem i praca z programem komputerowym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich, m.in.: dba o porzadek na
stanowisku komputerowym

wymienia przynajmniej sze$¢
podstawowych zasad
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

wymienia zasady zachowania
w pracowni komputerowe; i
przestrzega ich

omawia zasady zachowania
w pracowni komputerowe; i
przestrzega ich

omawia szczego6towo zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich

wymienia przynajmniej dwie
podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze i
przestrzega ich, m.in.: planuje
przerwy w pracy i ogranicza
czas spedzany przy
komputerze

wymienia przynajmniej cztery
podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze i
stosuje je w praktyce

wymienia zasady zdrowe;j
pracy przy komputerze i
stosuje je w praktyce

omawia zasady zdrowej pracy
przy komputerze i stosuje je
w praktyce

omawia szczego6towo zasady
zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje jew
praktyce;wyszukuje w
Internecie dodatkowe
informacje na temat zdrowej
pracy przy komputerze i
prezentuje je przed grupa

postuguje sie mysz3 i
klawiatura;

uruchamia programy
korzystajgc z ikon na pulpicie;
potrafi poprawnie zakonczyc¢
prace programu;

rozrdznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu

uruchamia programy z
wykazu programow w menu
Start;

nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektére operacje
na oknie programu;

wedtug wskazowek
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu;

wyjasnia, co kryje sie pod
ikonami umieszczonymi na
pulpicie

omawia przeznaczenie
elementéw okna programu
komputerowego;

wykonuje operacje na oknie
programu;

omawia sposoby korzystania
Z menu programu
komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
pracuje z dwoma
jednoczesnie uruchomionymi
oknami programéw;
samodzielnie wykonuje
operacje w oknie programu;

zna wybrane skroéty
klawiaturowe

wie, czym jest system
operacyjny;

samodzielnie pracuje z
dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programéw;

wyjasnia réznice w
korzystaniu z r6znych menu
programoéw komputerowych;

korzysta z menu
kontekstowego;

zna i stosuje podstawowe
skroty klawiaturowe

omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

potrafi samodzielnie odszukac¢
i uruchomi¢ wybrany program
komputerowy;

potrafi wskaza¢ podobienstwa
i réznice w budowie réznych
okien programéw




Praca z dokumentem komputerowym

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
komputerowy — rysunek, tekst;

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku, w
folderze domys$inym

tworzy dokument
komputerowy — rysunek,
tekst;

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku we
wskazanej lokalizacji

otwiera istniejacy dokument z
pliku zapisanego w
okreslonym folderze;
modyfikuje dokument i

samodzielnie zapisuje w pliku
w wybranej lokalizaciji

samodzielnie otwiera
istniejgcy dokument z pliku
zapisanego w okreslonym
folderze;

przeglagda dokument, zmienia
i ponowne zapisuje pod tg
sama lub inng nazwg w
wybranej lokalizacji

podaje cechy
charakterystyczne
dokumentéw komputerowych
tworzonych w réznych
programach komputerowych
(np. Paint, Word)

Pliki i foldery

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg nauczyciela
odszukuje zapisane pliki i
otwiera je

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki;

potrafi odpowiednio nazwac
plik;

odszukuje pliki w strukturze
folderow;

potrafi tworzy¢ wiasne foldery

otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela w
wybranym folderze;
rozumie, czym jest struktura
folderow;

rozréznia folder nadrzedny i
podrzedny;

tworzy wtasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej
opcji menu

Zna pojecie ,rozszerzenie
pliku";

rozréznia pliki tekstowe i
graficzne po ich
rozszerzeniach;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejgcego pliku;

potrafi wybra¢ program do
otwierania pliku z danym
rozszerzeniem

swobodnie porusza sie po
strukturze folderow;
rozréznia pliki programéw po
ich rozszerzeniach

Najczesciej stosowane metody postugiwania sie programami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programoéw
postuguje sie gtéwnie mysza
(klika wymienione przez
nauczyciela elementy:
przyciski, ikony, opcje menu)

pracujgc z programem
komputerowym, postuguije sie
myszg i klawiszami
sterujgcymi kursorem,
korzystajac z pomocy n.;
pod kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania i
wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg myszy i
klawiszy sterujgcych
kursorem;

korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania i
wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub
jego fragmentu;

na polecenie stosuje metode
przeciagnij i upus¢

samodzielnie obstuguje
programymysz, klawiszy
sterujgcych kursorem i
skrotow klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu;
samodzielnie stosuje metode
przeciagnij i upus¢

omawia zasade dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie korzystac
z poznanych metod w
ré6znych programach
komputerowych




Tworzenie rysunkow

Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

8. stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

9. stara sie samodzielnie odkrywaé mozliwosci programéw komputerowych,

10. rozwija indywidualne zdolnosci tworcze i wrazliwosc¢ estetyczna,

11. potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,

12. potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

13. potrafi wspétpracowac w grupie,

14. jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkow w edytorze grafiki
2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

omawia zalety i wady
rysowania odrecznego i za
pomocg programu
komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Otowek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka)

wyjasnia, do czego stuzy
edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujgc
podstawowe narzedzia
malarskie (Otowek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka);

tworzy rysunki sktadajace sie
z figur geometrycznych
(prostokatow, elips, okregdw);

pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym
rysunku

tworzy rysunki sktadajgce sie
z figur geometrycznych
(prostokagtow, elips,
okregéw);

wspdlnie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;

rozwigzuje problem,
korzystajac z przyktadowego
rozwigzania;

wypetnia kolorem obszary
zamkniete; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy w
obszarze rysunku;

ustala parametry czcionki
takie, jak: kroj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje i
wkleja go w inne miejsce na
tym samym rysunku

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go do innego
rysunku;

analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania do
tworzenia i modyfikowania
rysunkow

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej
Czynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzag;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne




1.1.1. Programowanie

Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

15. potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,

16. potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wtasnego rozwoju.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu

edukacyjnego przeznaczonego

do tworzenia programéw
komputerowych;

tworzy prosty program
sktadajgcy sie z kilku polecen;

steruje obiektem na ekranie (w

przdd, w prawo, w lewo)

podaje przyktady probleméw,
ktére mozna rozwigzac za
pomocg komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego
przeznaczonego do tworzenia
programéw komputerowych;
tworzy program sterujgcy
obiektem na ekranie (w przod,
w prawo, w lewo);

zapisuje program w pliku

tworzy proste programy,
stosujgc podstawowe zasady
tworzenia programow
komputerowych;

korzystajac z
oprogramowania
edukacyjnego, pisze
polecenia sterujgce obiektem
na ekranie w przéd, w lewo,
W prawo i zmienia potozenie
obiektu o dowolny kat;
stosuje odpowiednie
polecenie do powtarzania
wybranych czynno$ci;
zapisuje w wizualnym jezyku
programowania pomysty
historyjek;

modyfikuje programy;
objasnia przebieg dziatania
programéw

pisze programy, korzystajac
z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe
polecenia danego jezyka;
stosuje powtarzanie tych
samych czynnosci;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania
danego zadania;
zapoznaje sie z
przyktadowym problemem;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania sytuacje
warunkowe i zdarzenia;

testuje na komputerze
programy pod wzgledem
zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami;

projektuje historyjki

potrafi samodzielnie znalez¢
sposéb rozwigzania
podanego problemu;
samodzielnie tworzy
trudniejsze programy;
samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania postawionego
problemu (zadania);

projektuje historyjki wedtug
wtasnych pomystéw i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych




1.1.2. Tworzenie dokumentéw tekstowych

Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

2R o o

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara sie samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programéw komputerowych,
potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sie,
potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,

potrafi wspotpracowaé w grupie,
jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajagcy
wielkie i mate litery oraz
polskie znaki diakrytyczne;

porusza sie po tekscie za
pomoca kursora myszy i
klawiszy sterujgcych kursorem;

zaznacza fragment tekstu;

zmienia kréj, rozmiar i kolor
czcionki;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace

wyjasnia, do czego stuzy
edytor tekstu;

porusza sie po tekscie za
pomoca kursora myszy;

wyjasnia pojecia: wiersz
tekstu, kursor tekstowy;

wie, jak sie tworzy akapity w
edytorze tekstu;

usuwa znaki za pomocg
klawisza Backspace i
Delete;

wyréwnuje akapity do lewe;,
do prawej, do srodka;

zmienia kréj, rozmiar i kolor
czcionki

wyjasnia pojecia: akapit,
wcigcie w tekscie, parametry
czcionki;

wspdlnie z nauczycielem
analizuje problem i przykfad
jego rozwigzania;
rozwigzuje problem,
korzystajac z przyktadowego
rozwigzania;

prawidtowo stosuje spacje
przy znakach
interpunkcyjnych;

wyjasnia pojecia: strona
dokumentu tekstowego,
margines, justowanie;

justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w
inne miejsce w tym samym
dokumencie;

stosuje listy wypunktowane i
numerowane

wie, jak ustawi¢ odstep po
akapicie i interlinie;

analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie i
wklejanie go w inne miejsce w
tym samym dokumencie;

zna i stosuje podane w
podreczniku zasady
poprawnego redagowania
tekstu;

stosuje kopiowanie formatu,
wykorzystujgc odpowiednig
opcje menu

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie i
wklejanie go do innego
dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowacé problem i go
rozwigzac;

pisze tekst, stosujgc
poprawnie poznane zasady
redagowania tekstu;

korzystajac z Internetu i
innych zroédet, wyszukuije
informacje na temat e-bookéw




1.1.3. Wyszukiwanie informacji w Internecie

Szczegotowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

17. potrafi Swiadomie korzystac¢ z Internetu,

18. jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowa¢ zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego wyboru zrédta
informacji i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajgce godno$¢ osobistg, propagujace tresci niezgodne z zasadami witasciwego
zachowania, zawierajgce obrazliwe i wulgarne teksty, propagujgce przemoc,

19.
20.

unika nawigzywania poprzez Internet kontaktéw z nieznajomymi osobami,

21. korzysta z cudzych materiatéw w sposéb zgodny z prawem.

stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktady r6znych
zrodet informacii;

podaje przyktady niektorych
ustug internetowych;

potrafi uruchomié¢ przegladarke

internetowa; wymienia niektére
zagrozenia ze strony Internetu

wyjasnia, czym jest Internet i
strona internetowa;

podaje i omawia przyktady
ustug internetowych;

otwierai przeglada wskazane
strony internetowe w
przegladarce;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z wyszukiwarki
internetowe]

wyjasnia, czym jest adres
internetowy;

wymienia przeznaczenie
poszczegdblnych elementow
okna przegladarki
internetowej;

wymienia zagrozenia ze
strony Internetu (m.in. strony
obrazajgce godnosc¢ osobista,
propagujgce tresci niezgodne
z zasadami wtasciwego
zachowania, zawierajgce
obrazliwe i wulgarne teksty,
propagujgce przemoc,
pomagajace nawigzywac
niewtasciwe kontakty)

wyjasnia, czym jest
hipertgcze;

omawia przeznaczenie
poszczegdblnych elementow
okna przegladarki
internetowej;

samodzielnie korzysta z
wyszukiwarki internetowej;
wyszukuje hasta w
encyklopediach
multimedialnych i stownikach

stosuje zaawansowane opcje
korzystania z réznych
wyszukiwarek internetowych;

korzysta z portali
internetowych




PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA z INFORMATYKI - kl. VII

w Szkole Podstawowej nr 43 im. Simony Kossak w Bialymstoku

Teraz bajty. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa VII
Opis zatozonych osiggnie¢ ucznia — przykiady wymagan na poszczegolne oceny szkolne dla klasy VII
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5.1. Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji i komunikowania sie z wykorzystaniem Internetu..




7. Komputer i grafika komputerowa

1.2.

Postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia czeéci sktadowe
zestawu komputerowego;

postuguje sie komputerem
i urzgdzeniami Tl
w podstawowym zakresie;

podaje kilka przyktadow
urzadzen wspdtpracujacych
z komputerem;

wie, ze nadmierna ilos¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu psychicznemu
i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera; zna
i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznieniu sie od komputera

wskazuje kilka przyktadow
zastosowania komputera, np.

w szkole, zaktadach pracy i zyciu
spotecznym;

definiuje komputer jako zestaw
urzadzen elektronicznych
i okresla ich przeznaczenie;

zna pojecia: program
komputerowy, pamigé, system
dwojkowy;

zna jednostki pojemnosci
pamieci;

wymienia i omawia rézne typy
komputeréw

omawia zastosowanie komputera
w réznych dziedzinach zycia,
nauki i gospodarki;

zna pojecia: bit, bajt, RAM;

omawia podstawowe uktady
mieszczace sie na ptycie
gtéwnej;

zna sposoby reprezentowania
danych (wartosci logicznych,
liczb, znakéw) w komputerze;

wymienia i omawia budowe

i dziatanie wybranych urzgdzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej, np. drukarki,
skanera;

omawia wybrane urzadzenia
mobilne

omawia schemat dziatania
komputera, m.in.
przeksztatcanie informacji

w dane, przetwarzanie danych
oraz wyjasnia funkcje procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest
BICS;

oblicza warto$¢ dziesietng liczby
zapisanej w systemie
dwdjkowym;

wie, co to sg kody ASCII i potrafi
wstawi¢ do dokumentu
tekstowego wybrany znak,
korzystajgc z tego kodu;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktére mozna
zainstalowac¢ w komputerze;

omawia rézne typy komputerow
oraz budowe i dziatanie
urzadzen peryferyjnych oraz
urzadzen techniki uzytkowej, np.
tablicy interaktywnej, kamery
cyfrowej i internetowej

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czesci sktadowych
komputera i urzgdzen
peryferyjnych oraz urzgdzen
techniki uzytkowej;

opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwoj, rynek
pracy i rozwéj ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje
w Internecie informacje o nowych
urzadzeniach peryferyjnych oraz
urzadzeniach mobilnych;

korzysta z dokumentacji urzadzen
elektronicznych

zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wybor opcji
menu, konczenie pracy

Z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegolnych rodzajéw
programow uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych
programow;

wie, na czym polega
uruchamianie i instalowanie
programow;

podaje przyktady nosnikow
pamieci

umieszcza skrét programu na
pulpicie;

wybioérczo korzysta z Pomocy do
programu;

wyjasnia role pamieci operacyjnej
w czasie uruchamiania
programu;

wie, jak odinstalowaé program
komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie
potrzeby z Pomocy do
programu;

wyjasnia procesy zachodzace
w czasie uruchamiania

i instalowania programu;
potrafi zainstalowac

i odinstalowac¢ prosty program,
np. edukacyjny, gre; potrafi
pobrac program, np. darmowy,
z Internetu i zainstalowa¢ go

kresla pojemnos¢ pamieci, ilosé
wolnego i zajetego miejsca na
dysku;

wyszukuje w Internecie lub innych
zrodtach informacje na temat
nowych programoéw uzytkowych

i no$nikéw pamieci




wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego

zna podstawowe funkcje systemu
operacyjnego

podaje przyktady systemow
operacyjnych

omawia cechy wybranych
systeméw operacyjnych, m.in.:
Windows, Linux, Mac OS,
wybrane systemy dla urzgdzen
mobilnych

poréwnuje wybrane systemy
operacyjne, podajac roéznice

wie, ze nalezy posiadac¢ licencje
na uzywany program
komputerowy;

wie, na czym polega piractwo
komputerowe i jakie grozg
sankcje za nielegalne uzyskanie
programu komputerowego w celu
osiggniecia korzysci
majgtkowych

wie, czym jest licencja na
program, i wymienia jej rodzaje;

wymienia przyktady
przestepczosci komputerowe;j

zna pojecie: prawo autorskie;

omawia przyktadowe rodzaje
darmowych licencji;

omawia przejawy przestepczosci
komputerowej

wyjasnia roznice miedzy
ré6znymi rodzajami licencji;
rozumie zasady licencji na
uzywany program

korzystajgc z Internetu lub innych
zrodet, odszukuje wiecej informaciji
na temat darmowych licenc;ji




1.3. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie obrazow w
edytorze grafiki
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunek, uzywajgc
podstawowych narzedzi
graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku

w okreslonym miejscu (dysku,
folderze); otwiera rysunek
zapisany w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje ponownie plik

zna i omawia zasady tworzenia
dokumentu komputerowego na
przyktadzie tworzenia rysunku
w programie graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na wybranym
nosniku pamieci masowej;

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunki, stosujac
operacje na obrazie i jego
fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy

na obrazie;

tworzy proste animacje
komputerowe

zna podstawowe formaty plikéw
graficznych;

postuguje sie narzedziami
malarskimi trzech wybranych
programow graficznych do
tworzenia kompozyciji z figur;

wykonuje operacje na obrazie

i jego fragmentach,

m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja
fragmenty rysunku i zdjecia,
stosujac wybrane programy
graficzne;

poddaje zdjecie obrébce: zmienia
jasnos¢ i kontrast, stosuje filtry;

wie, czym sg warstwy obrazu;
tworzy obraz z wykorzystaniem
pracy z warstwami;

korzysta z roznych narzedzi
selekgiji;

tworzy animacje komputerowe;

drukuje rysunek

przeksztatca formaty plikow
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujac mozliwosci dwéch
wybranych programoéw
graficznych;

wykonuje fotomontaz,
korzystajgc z mozliwosci pracy
z warstwami obrazu;

opracowuje obrazy zgodnie
Z przeznaczeniem;

tworzy animacje, korzystajgc
z mozliwosci z warstwami

i z przeksztatcen fragmentow
obrazu;

drukuje obraz, ustalajac
samodzielnie wybrane
parametry wydruku;

tworzy animacje komputerowe,
stosujac wybrany program
graficzny;

skanuje zdjecia, zapisuje w pliku
i poddaje je obrobce

samodzielnie wyszukuje
mozliwosci wybranego programu
graficznego;

samodzielnie tworzy ciekawe
kompozycje graficzne, np.
fotomontaze;

uczestniczy w konkursach
graficznych;

przygotowuje animacje wedtug
wiasnego pomystu, korzystajac
z réznych mozliwosci wybranego
programu do tworzenia animacji




1.4. Postlugiwanie sie komputerem - porzadkowanie i ochrona dokumentow

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

kopiuje, przenosi i usuwa pliki
wybrang przez siebie metoda;

rozumie, jakie szkody moze
wyrzgdzi¢ wirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywaé kopie dokumentéw;

potrafi kopiowac, przenosi¢

i usuwac pliki i foldery metodg
przez Schowek oraz metodg
przeciagnij i upusg¢;

stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami
komputerowymi

pakuje i rozpakowuje pliki lub
foldery;

omawia ogoélne zasady dziatania
wiruséw komputerowych;

zna zasady ochrony przed
ztosliwymi programami;

postuguje sie programem
antywirusowym w celu wykrycia
wiruséw

omawia inne rodzaje zagrozen
(konie trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochronic sie przed
wtamaniem do komputera;
wyjasnia, czym jest firewall

utrzymuje na biezaco porzadek
w zasobach komputerowych;
pamieta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikow na innym
nosniku;

korzystajgc z dodatkowych Zrddet,
wyszukuje informacje na temat
programow szpiegujacych
okreslanych jako adware

i spyware




2. Praca z dokumentem tekstowym
21.1. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie tekstu w
edytorze tekstu

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
tekstowy;

stosuje wyréznienia w tekscie,
korzystajgc mozliwosci zmiany
parametrow czcionki;

wykonuje podstawowe operacje
na fragmentach tekstu —
kopiowanie, wycinanie, wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami z galerii
obrazéw, stosujgc wybrang przez
siebie metode;

zapisuje dokument w pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujgc proste
zadania

zna i stosuje podstawowe zasady
formatowania i redagowania
tekstu;

formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,
kursywe), spos6b wyréwnywania
tekstu miedzy marginesami,
parametry czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

gromadzi materiaty do wykonania
zadania w ramach projektu
grupowego i opracowuje zlecone
zadania

zna og6lne mozliwosci edytorow
tekstu i zasady pracy
z dokumentem tekstowym;

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia;

stosuje tabulacje, wciecia,
interlinie;

wykorzystuje edytor réwnan do
pisania prostych wzorow;

zna i stosuje rézne sposoby
wycinania fragmentu ekranu (np.
zdjecie ekranu, Narzedzie
Wycinanie) i stosuje je, aby
wycigc i wklei¢ do dokumentu
tekstowego fragment ekranu;

przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

zna i stosuje metody
usprawniajgce prace nad tekstem
(m.in. stosowanie gotowych
szablonéw, wbudowanych
stownikéw);

stosuje rézne typy tabulatoréw,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujgc edytor réwnan;

osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do
dokumentu tekstowego;

wykonuje trudniejsze zadania
szczego6towe podczas realizacji
projektu grupowego; wykonuje
kolaz ze zdje¢

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;

przygotowuje profesjonalny tekst
— pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych
zasad redagowania

i formatowania tekstow;

petni funkcje koordynatora
podczas realizacji projektu
grupowego;

potrafi wykorzysta¢ chmure do
wymiany informacji w pracy
zespotowej




21.2. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych

2

3

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zapisuje prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokdw;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytméw w postaci
schematow blokowych (zna
podstawowe bloki potrzebne do
budowania schematu
blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu

wyjasnia pojecie algorytmu;

okresla dane do zadania oraz
wyniki i zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy krokow;

okresla sytuacje warunkowe, tj.
takie, ktére wyprowadzajg rézne
wyniki — zaleznie od spetienia
narzuconych warunkéw;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego;

analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgatezieniami

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktérych
wystepujg powtdrzenia i okresla,
od czego zalezy liczba
powtérzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

prezentuje algorytmy iteracyjne
za pomocg listy krokéw
i schematu blokowego

potrafi samodzielnie napisa¢
specyfikacje okreslonego
zadania;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktérym wystapia
ztozone sytuacje warunkowe;

okresla, kiedy moze nastgpic¢
zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym i potrafi rozwigzaé
ten problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego

21.3. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera - tworzenie programow
komputerowych

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy proste programy

w wybranych jezyku wizualnym,
uzywajgc (wskazanego przez
nauczyciela) dydaktycznego
Srodowiska programowania (np.
Logomocja, Scratch, Baltie)

tworzy programy, uzywajgc
podstawowych polecen,
korzystajgc z wybranego
Srodowiska programowania,

zapisuje powtarzajgce sie
polecenia, stosujac odpowiednie
instrukcje;

wykonuje proste zadania
szczegOtowe w projekcie
grupowym

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

wyjasnia pojecia program
zrédfowy i program wynikowy;

tworzy zmienne i wykonuje na
nich proste obliczenia;

realizuje prosta sytuacje
warunkowg i iteracje, korzystajgc
z wybranych srodowisk
programowania (jednego lub
kilku);

definiuje i stosuje procedury bez
parametrow

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;

wie, jak sg pamietane wartosci
zmiennych;

zapisuje algorytmy iteracyjne

(w tym petle w petli)

i z warunkami (w tym ztozonymi),
korzystajgc z wybranych
Srodowisk programowania
(jednego lub kilku);

definiuje i stosuje procedury
z parametrami;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegoOtowe w projekcie
grupowym i tagczy wykonane
zadania szczegoétowe w jeden
program

wyjasnia zasady programowania
i kompilowania;

odréznia kompilacje od
interpretaciji;

korzystajgc z wybranego
srodowiska programowania,
pisze trudniejsze programy
z zastosowaniem procedur
z parametrami;

bierze udziat w konkursach
informatycznych
Z programowania;

peti-funkcje koordynatora
w projekcie grupowym







21.4. rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym

2

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza;

pisze formute wykonujgcg jedno
z czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowaé kopiowanie
i wklejanie formut

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny); zmienia szeroko$¢
kolumn i wysokos¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do komérek
diugie teksty i duze liczby

potrafi prawidtowo zaprojektowaé
tabele arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komorki
arkusza; ustala format danych,
dostosowujgc go do
wprowadzanych informac;ji);

rozréznia zasady adresowania
wzglednego i bezwzglednego;

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkow i innych obliczen;
dostosowuje odpowiednio rodzaj
adresowania

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuly z zastosowaniem funkcji
JEZELLI;

potrafi samodzielnie zastosowaé
adres bezwzgledny, aby utatwic¢
obliczenia

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych
w arkuszu kalkulacyjnym;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;

projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem
poznanych zasad wykonywania
obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym

21.5. Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi - wyszukiwanie informacji i komunikowania sie z
wykorzystaniem Internetu

2

3

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strone 0 podanym adresie;

wyszukuje w Internecie informacje
wedtug prostego hasta;

porusza sie po stronie WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW,

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwa¢ informacije
w Internecie: korzysta
z wyszukiwarek

wymienia zalety taczenia
komputeréw w sie¢;

zna pojecia: witryna, strona
gfdwna, serwer internetowy,
hipertgcze, hipertekst,

potrafi wyszukiwac informacje
w Internecie: korzysta z katalogow
stron WWW;

wyszukuje informacje
w internetowych zasobach danych

opisuje sieci lokalne i globalne oraz
podstawowe klasy sieci; potrafi
udostepniac zasoby, np. foldery;

potrafi oméwi¢ schemat sieci
szkolnej i domowej;

wie, jak uzyskac dostep do
Internetu;

potrafi zastosowaé rozne narzedzia
do wyszukiwania informaciji;
stosuje ztozony sposéb
wyszukiwania;

porzadkuje najczesciej odwiedzane
strony

potrafi formutowac¢ wtasne wnioski
i spostrzezenia dotyczgce rozwoju
Internetu, jego znaczenia dla
roznych dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar
poszukiwan, aby szybko odszukac
informacje




redaguje i wysyta list elektroniczny,
korzystajgc z podstawowych zasad
netykiety;

potrafi skorzysta¢ z wybranych
form komunikacji, np.

z komunikatora, stosujgc zasady
netykiety

dotgcza zatgczniki do listu;
korzysta z ksigzki adresowej; zna i
stosuje zasady netykiety
pocztoweyj;

zna sposoby komunikowania sie za
pomocgy Internetu,

m.in.: komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznosciowe

dba o forme listu i jego pojemnosc¢;
ozdabia listy, zatgczajgc rysunek,
dodaje tto; stosuje podpis
automatyczny; zaktada ksigzke
adresowa;

podaje i omawia przyktady ustug
internetowych oraz r6znych form
komunikacji; omawia m.in.:
komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznosciowe

uczestniczy w dyskusji na
wybranym forum dyskusyjnym,
stosujgc zasady netykiety;

omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka i praca w
Internecie, ksigzki, czasopisma,
muzea, banki, zakupy i aukcje,
podréze, rozrywka), uwzgledniajgc
zasady korzystania z tych ustug

korzystajgc z Internetu i innych
zrodet, wyszukuje informacje
0 najnowszych osiggnieciach
w dziedzinie e-ustug i r6znych
form komunikacji i wymiany
informac;ji

zna zagrozenia i ostrzezenia
dotyczace korzystania

z komunikacji za pomocg Internetu;
zdaje sobie sprawe

z anonimowosci kontaktow w Sieci

stosuje przepisy prawa zwigzane z
pobieraniem materiatow

z Internetu; zdaje sobie sprawe

z koniecznosci racjonalnego
gospodarowania czasem
spedzonym w Sieci

zna podstawowe przepisy
dotyczace korzystania z e-ustug

na przyktadach uzasadnia zalety i
zagrozenia wynikajace
z pojawienia sie Internetu

potrafi przedstawi¢ wtasne wnioski
z analizy zalet i wad uzalezniania
roznych dziedzin zycia od
Internetu




